Министерство образования и науки Российской Федерации

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  высшего образования

"Пермский государственный гуманитарно-педагогический университет" 

УНИВЕРСИТЕТСКИЙ ОКРУГ

ИННОВАЦИОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ ПЕРМСКОГО КРАЯ

	СОГЛАСОВАНО:

Проректор по непрерывному 

образованию ПГГПУ

_________________ Красноборова Н.А


	СОГЛАСОВАНО:

Научный руководитель 

ЦИО

_________________ 

Григорьева Ю.С.


	УТВЕРЖДАЮ:

И.О. заведующего 

МБДОУ «ДДС № 21» 

_________________ 

Т.Н.Тарасенко




Модульная программа курса: 

«Интерактивная мастерская»  

1.Поснительная записка  
Выраженной тенденцией развития современного общества являются его информатизация, сопровождаемая все более широким и интенсивным внедрением информационных технологий в различные сферы человеческой деятельности. В содержании федерального образовательного стандарта дошкольного образования отмечается острая необходимость активизации процесса воспитания дошкольника.  

В современной науке разработано множество разнообразных  педагогических средств, повышающих эффективность педагогического процесса. Универсальность компьютерных средств определяет их развивающий эффект в образовании. Компьютер может быть применён не только как практическое пособие, но и как средство расширения возможностей воспитательно-образовательного процесса, так как открывает широкие возможности не только в использовании готовых , но и в создании программ, игр  и мультфильмов.

Наглядные пособия (в особенности, мультфильмы) обеспечивают реализацию одного из основных принципов организации образовательного процесса  с детьми дошкольного возраста – принципа наглядности, а также пользуются большой популярностью у детей. Мультфильмы, созданные детьми самостоятельно (с помощью взрослого) вызывают радость, гордость, уверенность в себе. Педагоги нашего ДОО определили систему работы в детьми по решению задач социально-коммуникативного  воспитания в процессе создания мультфильмов. 

В работе по данному модульному курсу слушатели будут упражняться в создании мультфильмов, на примере работы с программой «Кукольная анимация». Познакомятся с различными способами изготовления декораций, кукол для мультфильмов.
Слушатели попрактикуются в организации и проведении онлайн - игр с привлечением родителей, педагогов других организаций. Научатся создавать дидактические игры в программе Power Point.
Цель: 
Повышение компетентности педагогов Пермского края в вопросах использования ИКТ технологий в процессе  воспитания детей дошкольного возраста.

Задачи:

1. Способствовать формированию у педагогов устойчивого профессионального интереса к изучению возможностей использования ИКТ в процессе  воспитания детей дошкольного возраста.

2. Способствовать приобретению опыта создания детских познавательных видеороликов и мультфильмов технологией покадровой съёмки,  с помощью программы «Кукольная мультипликация».

3. Способствовать приобретению опыта в создании комплекта интерактивного методического материала для развития детей дошкольного возраста, на примере материала по социально – коммуникативному развитию. 
4. Способствовать приобретению опыта организации и проведения онлайн – игр (квест, викторина) через социальную сеть ВКонтакте.
Категория слушателей: Воспитатели и специалисты ДОУ.
2. Учебно-тематический план курса

	№

п.п.
	Разделы программы
	Количество часов
	Форма работы

	1.
	Технология создания анимационных фильмов с помощью программы «Кукольная мультипликация» 
	2
	Дистанционная, через платформу Zoom

	2.
	Пиар – продвижения мультфильмов в средствах коммуникации, интернете
	0,5
	Дистанционная, через платформу Zoom

	3.
	Технология создания дидактических игр в программе Power Point, с использованием дополнительных возможностей.
	2
	Дистанционная, через платформу Zoom

	4.
	Разработка, подготовка материала и создание компьютерных дидактических  игр 
	6
	Самостоятельная

	5.
	Создание мультфильма 
	6
	Самостоятельная 

	6.
	Технология организации и проведения игр при помощи социальных сетей
	2
	Дистанционная, через платформу Zoom

	7.
	Проведение дистанцинной онлайн – игры 
	6
	Самостоятельная 

	8.
	Рефлексия
	0,5 
	Дистанционная

	
	Итого: 25 часов
	


3. Краткое содержание разделов программы курса 

	№
	Раздел программы
	Содержание 

	1
	Особенности использования театрализованной и компьютерной  игры в процессе воспитания детей дошкольного возраста 
	Сущность театрализованной и компьютерной  игры, особенности их использования в патриотическом воспитании детей дошкольного возраста. Этапы руководства театрализованной игрой: подготовительный, начальный, обучающий, самостоятельный, творческий.

Требования к отбору сюжетов для драматизации.

Разновидности программ для создания компьютерных игр. Технология использования при создании компьютерной игры.  

	2
	Разработка технологической карты руководства театрализованной игрой 
	Обсуждение с педагогом вариантов содержания и методов работы   с детьми на каждом этапе руководства театрализованной игрой - начальном, подготовительном, обучающем, самостоятельном, творческом с использованием ИКТ технологий с последующим выполнением аналогичных заданий в рабочей тетради.

	3
	Разработка компьютерных игр по социально – коммуникативному развитию
	Обсуждение и анализ представленных педагогом  компьютерных программ: содержание, возможности использования в процессе создания игры, технологические аспекты. 

Выполнение заданий по созданию интерактивной игры в компьютерном классе. 

Выполнение заданий в рабочей тетради.

	4
	Итоговый контроль: выполнение творческого задания
	1. Слушатели самостоятельно разрабатывают на выбор:

- технологическую карту руководства театрализованной игрой, направленную на решение задач воспитания с тремя приложениями и сценарием театрализованной постановки.

- компьютерную игру.

2. Загружают разработанные материалы  на сайт дистанционного обучения в архивированных папках.


4. Формы работы: семинар – практикум,  тренинг, выполнение самостоятельной творческой работы, загрузка материалов на платформу Moodls.
5. Ожидаемый результат:

- Чёткие, конкретные, систематизированные представления слушателей КПК об особенностях использования ИКТ в процессе воспитания детей дошкольного возраста.

-Практический опыт создания дидактических игр  с применением ИКТ технологий.

-Практический опыт создания мультфильма с применением технологии покадровой съёмки в программе «Кукольная мультипликация». 
- Практический опыт организации и проведения онлайн – игры в социальной сети ВКонтакте.

Задание 
Продумайте узкое направление и создайте (моно выбрать один из предложенных направлений): 
- компьютерную игру для детей дошкольного возраста используя программу  «Microsoft PowerPoint».  Укажите возраст детей, на который рассчитана игра. При создании игры обязательно использование фотографий (рисунков), текстовых элементов, видеороликов, музыкального (звукового)  сопровождения. В работе должны быть использованы триггеры, гиперссылки на различные носители информации;
- мультфильм с использованием покадровой съёмки в программе «Кукольная мультипликация»;

- детский познавательный видеоролик на тему социально – коммуникативного развития;

- организуйте и проведите онлайн – игру для педагогов и родителей (сделайте скрин – шот проведённого мероприятия и оформите в презентации)

Для получения сертификата необходимо загрузить на «курс» выполненное задание. 

7. Материалы, размещённые на сайте модульного курса

Презентация «Особенности использования мультфильмов в социально – коммуникативном воспитании».

Алгоритм создания мультфильма. 

Интерактивная игра по ознакомлению дошкольников с родным городом «Цветик Добряноцветик», «Историческое путешествие Добрянской искорки»

Примеры авторских мультфильмов педагогов ДОУ.Интерактивная игра по ознакомлению дошкольников с родным городом «Цветик Добряноцветик»

Алгоритм создания интерактивной игры.
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